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Abstrak 

Dikirimkan: 25/07/2025 Code Unity adalah sebuah program pembelajaran 

coding yang dirancang dan dilaksanakan setiap 

tahun sebagai salah satu program kegiatan BEM 

Fasilkom Universitas Esa Unggul di Kampus 

Bekasi. Program ini bertujuan untuk mengasah dan 

memperdalam keterampilan mahasiswa baru dalam 

mempelajari pemrograman lebih mendalam selain 

dari perkuliahan. Para peserta adalah mahasiswa 

baru Teknik Informatika akan diajarkan dasar-dasar 

coding dengan materi yang disusun secara sistematis 

dan menyenangkan sesuai dengan arahan Dosen 

pengampu mata kuliah yang akan diberikan sebagai 

materi pokok yaitu Algoritma dan Pemrograman. 

Coding Unity terdiri dari dua kegiatan yaitu codding 

class dan coding festival. Kegiatan ini bertema 

Coding for the Future: Innovate, Collaborate, and 

Create. Dengan adanya kegiatan ini dapat 

membantu membekali mahasiswa baru dalam 

mengenal pemrograman sehingga meningkatkan 

nilai akademik dalam mata kuliah tersebut.  
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PENDAHULUAN 

Era digitalisasi menuntut  kemampuan untuk memahami dan menulis kode program 

adalah salah satu keterampilan yang sangat penting bagi setiap individu terkhusus prodi 

Teknik Informatika dan Sistem Informasi, terutama bagi mahasiswa baru yang ingin 

terjun ke dunia teknologi. Saat ini, perkembangan teknologi digital sangat mempengaruhi 

kehidupan manusia (Lutfina et al., 2024). Dengan berkembangnya kebutuhan akan 

pemrograman di berbagai bidang, penguasaan coding tidak hanya meningkatkan 

kemampuan analitik tetapi juga membuka peluang besar di dunia kerja. Oleh karena itu, 

kami menyelenggarakan acara CODE UNITY dengan tujuan memberikan bekal 

keterampilan coding bagi mahasiswa baru, sehingga mereka mampu memecahkan 

masalah melalui pendekatan pemrograman secara kreatif dan inovatif. 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0
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CODE UNITY adalah sebuah program pembelajaran coding yang dirancang dan 

dilaksanakan setiap tahun sebagai salah satu program kegiatan BEM Fasilkom 

Universitas Esa Unggul dengan membentuk tim kepanitiaan Code Unity. Kegiatan ini 

tahun 2025 ini bertema Coding for the Future: Innovate, Collaborate, and Create. 

Program ini bertujuan untuk lebih mengasah dan memperdalam keterampilan mahasiswa 

baru dalam mempelajari pemrograman lebih mendalam. Para peserta akan diajarkan 

dasar-dasar coding dengan materi yang disusun secara sistematis dan menyenangkan. 

Coding Unity terdiri dari dua kegiatan yaitu codding class dan coding festival. Coding 

class merupakan pelatihan dan pengajaran yang diberikan oleh panitia dengan 

pendampingan materi dari dosen mata kuliah algoritma dan pemrograman yang 

dilaksanakan selama  empat kali pertemuan yang dilakukan pada semester satu, kemudian 

di akhir acara yaitu coding festival, sepuluh kelompok peserta terbaik akan dipilih untuk 

mempresentasikan karya coding mereka yang mengatasi permasalahan yang diberikan 

oleh panitia dengan mengundang juri dari alumni dan dosen universitas esa unggul. 

Menurut sebuah studi MIT, pemrograman komputer bisa berdampak pada perkembangan 

kognitif dan alhasil siswa yang mampu membuat kode biasanya mendapatkan skor lebih 

tinggi (Rizky Wandri, 2023). 

 

METODE PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT 

Kegiatan code unity merupakan pelatihan kelas baik kecil dan besar bagi 

mahasiswa baru prodi Teknik Informatika dan Sistem Informasi untuk mengenal kode 

program sebagai bekal awal menjadi mahasiswa. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Code Unity dilakukan untuk memperkenalkan dan memperdalam ilmu dasar 

pemrograman. Tidak hanya ilmu dalam kegiatan ini membentuk sosial untuk saling kenal 

antar mahasiswa. 

Kegiatan dilaksanakan dengan dua tahap yaitu coding class dan coding festival. 

Coding class merupakan pelatihan dan pengajaran yang diberikan oleh panitia dengan 

pendampingan materi dari dosen pengampu mata kuliah algoritma dan pemrograman 

yang dilaksanakan selama  empat kali pertemuan yang dilakukan pada semester satu, 

kegiatan coding class dilakukan selama empat kali pertemuan diruang kelas. 

Tantangan pemrograman bertahap diberikan untuk mendorong eksplorasi logika 

dan kreativitas mahasiswa (Arianto et al., 2025). Memasuki era revolusi industry 4.0, 

masyarakat dituntut lebih kreatif dalam menciptakan aplikasi penunjang untuk penunjang 

informatif dan komunikasi, tanpa terkecuali bagi peserta didik dan pendidik sebagai 

persiapan menghadapi masa depan serba digital, dengan cara belajar ilmu coding (Qurin 

et al., 2024). 

 
Gambar 1. Coding class 
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Kemudian di akhir acara yaitu coding festival, hasil seleksi didapatkan 10 

kelompok peserta terbaik dalam menyelesaikan projek pemrograman dipilih untuk 

mempresentasikan karya coding mereka yang mengatasi permasalahan yang diberikan 

oleh panitia. Coding festival ini mengundah juri dari alumni dan juga dosen pengampu 

mata kuliah algoritma dan pemrograman serta di hadiri oleh Direktur Kampus Bekasi dan 

Wakil Dekan Fakultas Ilmu Komputer. 

 
Gambar 2. Demo program (projek) di Coding Festival 

Hasil penjurian dari sepuluh finalis, dipilih 3 terbaik juara baik 1,2,3 sebagai 

apresisasi dari kegiatan code unity. 

 
Gambar 3. Penilaian juri 

Hasil dan Pelatihan 

Algoritma dan Pemrograman adalah salah satu mata kuliah wajib di semester awal 

pada prodi Teknik Informatika dan Sistem Informasi. Dari kegiatan coding class dan 

coding festival memberikan dampak signifikan terhadap nilai akademik mata kuliah 
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tersebut. Kegiatan coding festival dilaksanakan pada tanggal 17-18 Januari 2025 di 

Universitas Esa Unggul kampus Bekasi. Pelatihan yang dimaksud adalah proses 

sistematis dan terstruktur yang dirancang untuk mengembangkan keterampilan, 

pengetahuan, atau kemampuan individu atau kelompok dalam bidang tertentu 

(Nurhasanah, n.d.). Studi literatur menunjukkan bahwa pemrograman dapat dipelajari 

oleh siapa saja, tidak terbatas pada usia. Melatih pemrograman juga dapat 

mengembangkan keterampilan computational thinking dan kreativitas (Purwati et al., 

2025a). 

 
Gambar 4.  Apresiasi kepada mahasiswa meraih juara 1,2,3 

Definisi Algoritma dan Pemrograman 

Algoritma menjelaskan serangkaian alur yang teratur dan rasional untuk 

memperoleh hasil yang diinginkan. Algoritma dapat diterapkan di banyak sektor, seperti 

matematika, ilmu komputer, ilmu data, dan aktivitas sehari-hari. Agar dapat dijalankan 

oleh komputer, algoritma perlu ditulis dalam notasi bahasa pemrograman, sehingga 

disebut sebagai program. Program merupakan pelaksanaan teknis atau penerapan 

algoritma yang ditulis dalam bahasa pemrograman tertentu agar bisa dijalankan oleh 

sebuah mesin komputer. adalah bagian inti dari suatu algoritma yang berisi instruksi atau 

pemanggilan aksi yang telah didefinisikan. Pemrograman memiliki beragam sintaks 

sesuai dengan algoritma berpikir seorang programmer. Studi literatur menunjukkan 

bahwa pemrograman dapat dipelajari oleh siapa saja, tidak terbatas pada usia. Melatih 

pemrograman juga dapat mengembangkan keterampilan computational thinking dan 

kreativitas (Mumtaziah Hasina Qiamu, 2020). 

Tujuan mempelajari Algoritma dan Pemrograman 

Kurikulum Merdeka menjadi salah satu indikator pelatihan ini, dengan 

pembelajaran intrakurikuler yang beragam di mana konten akan lebih optimal agar 

peserta didik memiliki cukup waktu untuk mendalami konsep dan menguatkan 

kompetensi (Nanda Prafitasari et al., 2024) .Mahasiswa agar dapat membuat serangkaian 

kode pemrograman sesuai langkah-langkah dan sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai 

dalam membuat sebuah program. Pemrograman memiliki beragam sintaks sesuai dengan 

algoritma berpikir seorang programmer (Purwati et al., 2025b). 

Sasaran Mata Kuliah Algoritma dan Pemrograman 

Algoritma merupakan serangkaian langkah-langkah terstruktur dan terorganisir 

yang digunakan dalam menyelesaikan suatu masalah sehingga dapat mencapai tujuan 

tertentu. Algoritma menggambarkan urutan yang jelas dan logis yang harus diikuti untuk 

mencapai hasil yang diinginkan dalam membuat sebuah program yang bisa dijalankan di 

komputer. 
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Hasil Pelatihan Code Unity 

Hasil kegiatan memberikan dampak positif baik nilai akademik mahasiswa maupun 

nilai sosial antar mahasiswa untuk bisa lebih akrab dan kenal. Penilaian mata kuliah 

algoritma dan pemrograman didapatkan dari dua hasil baik perkuliahan dan kegiatan code 

unity. Mahasiswa lebih siap untuk menempuh mata kuliah disemester berikutnya dengan 

bekal yang lebih matang mengenai pemrograman. Proyek kegiatan ini memberikan 

kesempatan belajar tanpa formalitas, struktur fleksibel, kegiatan interaktif, dan 

keterlibatan langsung dengan lingkungan (Badan Penelitian dan Pengembangan dan 

Perbukuan, 2021). Projek adalah pembelajaran berbasis projek yang kontekstual dan 

berinteraksi dengan lingkungan sekitar (Rachmawati et al., 2022). 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

Simpulan 

Kegiatan code unity berupa coding class dan coding festival bagi mahasiswa prodi 

Teknik informatika dan Sistem Informasi memberikan dampak positif yang signifikan 

baik nilai akademik dan nilai sosial antar mahasiswa . Memberikan ilmu dasar mengenai 

pemrograman sehingga menjadi bekal mahasiswa baru untuk menempuh semester 

selanjutnya. 

Kerja keras panitia code unity yang berkolaborasi dengan dosen pengampu mata 

kuliah algoritma dan pemrograman dalam memberikan materi menjadi dasar kegiatan ini 

dapat berjalan dengan lancer serta peserta mahasiswa baru dan beberapa pimpinan 

fakultas yang turut serta andil mendukung kegiatan ini. 

Saran 

Kegiatan ini semoga tetap selalu berjalan setiap semester, karena memberikan 

dampak positif bagi peserta maupun panitia. Dengan menambah kegiatan yang 

melibatkan pihak eksternal mungkin bisa menjadi pacuan mahasiswa lebih semangat 

dalam mengenal coding atau kode program, jadi diakan festival lomba code untuk umum. 
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